1. Zakladna charakteristika

Hra je strategicka kartova duelova hra, v ktorej dvaja hraci pouzivaju vlastné balicky
kariet s roznymi hodnotami a efektmi. Hraci pocas partie postupne odkryvaju a
pouzivaju karty s cielom ziskat ¢o najviac bodov v obmedzenom pocte kbl. Hra
kombinuje simultanne rozhodovanie, planovanie a taktické vyuzivanie efektov kariet.

2. Ciel hry

Cielom hraca je nazbierat najvyssi celkovy pocet bodov po odohrani vSetkych kél.

3. Herné komponenty

e Balicek kariet vytvoreny pre kazdého hraca.
e Karty maju r6zne €iselné hodnoty a Specifické efekty, ktoré ovplyviuju
vysledok tahu.

e Herny priestor na odkladanie aktivnych a pouzitych kariet.

4. Pravidla a mechaniky
4.1 Priebeh tahu

e Hradi sa striedaju v tahoch.
e Pocdas svojho tahu méze hrac:
1. Zahrat1 az 3 karty zo svojej ruky.
2. Kazda zahrana karta sa umiestni na hraciu plochu podla svojho tvaru alebo
definovaného umiestfiovacieho pravidla.
3. Pocasjedného tahu vykonat najviac jeden utok na kartu supera.
4. Po dokoncenitahu si hra¢ doberie karty zo svojho osobného bali¢ka tak, aby
mal opat 3 karty na ruke, pokial ma eSte karty k dispozicii.
5. Ked hrag minie svoj bali¢ek, hra dalej len s tym, ¢o mu zostalo na ruke.

Hra pokracuje, az kym jeden z hracov minie vSetky karty zo svojho balicka a jeho
sUper dohré karty, ktoré ma momentakne v ruke.

4.2 Vlastnosti kariet

Kazd4 karta ma iba dve charakteristiky:



e typ (druh) - kategodria alebo trieda, ktora uréuje, ako karta interaguje s inymi
kartami a aky ma tvar na hraciej mriezke;

e ciselna hodnota - pouziva sa pri porovnavani kariet v konfliktnych situaciach.

Konflikt medzi kartami (napr. prekrytie poli, obsadenie tej istej oblasti) sa rieSi
porovnanim ich hodn6ét s pripadnymi modifikatormi, ktoré vyplyvaju zo vztahov medzi
typmi.

4.3 Interakéné pravidla

Ked hrac zahra kartu a umiestni jej tvar na pole, ktoré je uz ovplyvnené kartou
slpera, vyhodnoti sa vysledok podla:

1. vztahu medaziich typmi,

2. porovnania ich ¢iselnych hodnét,

3. povolenej modifikacie vyplyvajicej z typu (napr. plus alebo minus urcita
hodnota pri strete).

Tvar prehravajucej karty sa z hernej plochy odstrani.
4.4 Spotreba kariet

e Pouzité karty sa ukladaju mimo hry.
e Navrat do balicka nie je mozny.

e Ked hra¢ minie svoj balicek, hra dalej uz len s existujucou rukou.

5. Vitazstvo

Hraci ziskavaju kontrolu nad poli¢kami na ploche.
Po skoncéeni hry sa spocita kolko poli¢ok kontroluje kazdy hrac.

Vitazom je hrac s vyssim skore.

6. Strategické aspekty
Hra vyzaduje:

e planovanie tahov na zaklade limitovaného poctu kariet,

e predvidanie krokov supera,

e efektivhu kombinaciu kariet a ich schopnosti,

e rozhodovanie medzi okamzitym ziskom a dlhodobou vyhodou.






