1. Systém musi umoznit dvom hrd¢om zucastnit sa hry v striedavych tahoch.
2. Kazdy hra¢ musi mat vlastny bali¢ek kariet so stanovenym poctom poloziek.

3. Aplikacia musi zabezpecdit zobrazenie hracej mriezky, na ktoru sa budu umiestriovat
tvary kariet.

4. Hra¢ musi mat moznost vylozit vjednom tahu jednu azZ tri herné karty.

5. Po vylozeni karty musi systém spravne spracovat umiestnenie podla jej definovanych
vlastnosti.

6. Ruka hraca sa musi po kazdom tahu doplnit na maximalne tri karty, ak ma hrac este
dostupné karty v balicku.

7. Aplikacia musi spravne vyhodnotit konfliktné situacie pri prekryvani kariet oboch
hracov.

8. Systém musi umoznit odstranenie prehravajucich kariet z hracej plochy.
9. Pouzité karty musia byt ulozené mimo hry a nesmu sa vracat do bali¢ka.

10. Hra musi skongit vo chvili, ked jeden z hraCov minie vSetky karty zo svojho baliCka a
jeho super dohré karty, ktoré ma momentalne v ruke.

11. Systém musi na konci hry vyhodnotit pocet policok ovladanych jednotlivymi hracmi.
12. Vitaz musi byt uréeny na zaklade jasne definovaného bodového pravidla.

13. Uzivatelské rozhranie musi prehladne zobrazovat ruku hraca, stav baliCka aj
aktualnu situaciu na ploche.

14. Softvér musi zabezpecit konzistentné a opakovatelné spracovanie vSetkych hernych
pravidiel v kazdej partii.



