1. Priprava hry
Kazdy hrac dostane vlastny bali¢ek s pevne danym poctom kariet. Hracia plocha
zostava prazdna a pripravena na umiestrfiovanie tvarov kariet.

2. Uvodna ruka
Obaja hraci si doberu prvé tri karty zo svojho bali¢ka. Tieto karty predstavujuich
zakladné moznosti na prvé rozhodnutia.

3. Zaciatok striedavych tahov
Hraci sa za¢nu striedat v tahoch. V kazdom tahu je mozné zahrat obmedzeny pocet
kariet, podla toho, aku stratégiu hrac zvoli.

4.Umiestovanie tvarov kariet na hraciu plochu
Pocas hry hraci ukladaju tvary kariet na hraciu mriezku. Tvar alebo sp6sob umiestnenia
karty urCuje, ktoré Casti hracieho priestoru méze hrac ziskat pod kontrolu.

5. Vznik konfliktov na ploche

Ked tvar karty hraca zasiahne oblast ovplyvnenu tvarom karty supera, déjde k
vyhodnoteniu vysledku podla vopred definovanych pravidiel porovnavania. SilnejSia
karta ziska dané pole.

6. Postupné minanie balickov
Po kazdom tahu si hraé dopliia ruku spat na tri karty, az kym neminie cely svoj bali¢ek. S
postupom hry sa moznosti hracov zuzuju a rozhodnutia su Coraz strategickejSie.

7.Zaverecna faza hry

Hra sa ukonciv okamihu, ked jeden z hracov vyCerpa svoj osobny bali¢ek kariet a nie je
schopny doplnit karty do ruky.

Po vyCerpani balicka prvého hraca ma druhy hrac pravo dohrat vSetky karty, ktoré ma
aktualne na ruke, pricom nové karty uz netaha. VSetky zostavajlce karty v jeho
osobnom bali¢ku su povazované za neaktivne a do hry uz nevstupuju.

8. Vyhodnotenie vysledku

Po skonceni hry sa spocita pocet policok, ktoré jednotlivi hraci ovladli. Vitazom sa stava
ten, kto ziskal vacésSiu ¢ast hracej plochy alebo dosiahol vy$Sie skére podla doplnkovych
pravidiel.



