1. Uvod do projektu

V zimnom semestri bol realizovany navrh strategickej kartovej hry pre dvoch hracov s cielom
vytvorit platformu na experimentovanie s hernymi mechanikami a ich algoritmickou analyzou.
Projekt prepaja herné procesy s rieSenim geometrickych problémov prostrednictvom
vizualneho a interaktivnego modelu.

2. Charakteristika hry

Duelova strategicka kartova hra pre dvoch hracov, kde kazdy pouziva vlastny bali¢ek kariet s
¢iselnou hodnotou a typom. Karty maju definované tvary (Cross, S-shape, Square, L-shape)
umiestnené na hraciu mriezku. Cielom je ziskat kontrolu nad maximalnym po&tom polic¢ok.

Herné mechaniky:

e Striedavé tahy s moznostou zahrat 1-3 karty

¢ Vyhodnocovanie konfliktov podla typov a hodn6t kariet

e Doplnenie ruky na 3 karty po kazdom tahu

e Ukoncenie hry po vyCerpani bali¢ka prvého hraca a dohrani kariet druhym hracom.

3. Realizované ¢innosti
3.1 Navrh architektury
Aplikacia 5-vrstvového modelu (Jesse James Garrett):

e Vrstva cielov a potrieb — definicia pouzivatelskych poziadaviek

e Funk&né Specifikacie — poziadavky na implementaciu mechanik

e Interakény dizajn — priebeh tahov a Struktura dat

e Dizajnrozhrania — koncept Ul s hracou plochou a informaénym panelom
e Vizualny dizajn — minimalisticka 2D vizualizacia

3.2 Datové Struktiry a metody (C++)

Navrhnuté triedy: Card, GridTile, Grid, Player, BigDeck, Game Implementované metddy pre
vyhodnotenie subojov a spracovanie kritickych hernych situacii

3.3 Specifikacia poziadaviek

Definovanych 14 systémovych poziadaviek zahfiajlucich mechaniku tahov, zobrazenie
mriezky, vyhodnocovanie konfliktov a Ul Standardy

3.4 Herny scenar



Rozpracovany kompletny priebeh hry od inicializacie po vyhodnotenie vitaza.



